Juhé&sz Tibor — Kiss Zsolt:
Programozasi ismeretek

(Miszaki Kényvkiadd, 2011, MK-4462-3)

Visual Basic 2010 Express

Kiegészités a tankdnyvhoz

Képek az drlapon

Kép beillesztésének lépései

1. Dupla kattintds &oolBoxban aPictureBoxelemre.
2. Kattintas a képdobozon &kis haromszdgre:
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3. A Choosdmageparancs kivalasztasa:
4. Kattintas azmport gombra:
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5. A kép kivalasztasa a hattértarrol:
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6. A SelectResourceablak bezarasa:
7. A kép méretezésének megadasa:
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normat csak a képdobozba bedéész latszik
stretch image  torzitja a képet a képdoboznak megfeleleretre
auto size megnoveli a képdoboz méretét a kép méreténekeatedign (kiloghat az ablakbdl)
zoom: aranyosan méretezi a képet a képdoboz méretéagieleben

A kép méretezése utdlag is médosithaté a képdohimmtszdg ikonjara kattintassal:
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Kép valtoztatasa futas k6zben

A) Valtas az er6forrasok (Resources) kozé felvett képek kozott

1. Elsz6r admport parancs hasznalataval miden képet fel kell verResource&dzé (lasd fent).

2. A megfeleb eseménykezéleljarasban a kovetkéatasitdssal adhatjuk meg, hogy melyik kép jelemeg a
képdobozban:

PictureBox1.Image = My.Resources. képneve

Formlwb® 3
" PictureBo:d

1 FIPublic Class Forml
2
3 H Private Sub PictureBoxl Click(ByVal sender As System.Object,
= PictureBoxl.Image = .‘-'Iy.Resu:uur‘ces.|
5 End Sub .
6 | End Class ﬁ Cica
- ﬁ Culture
ﬁ Kutya
ﬁ Myuszi Ik
ﬁ ResourceManager
Commen | All

A fenti hivatkozas nem engedi meg, hogy a kép reediejezéssel (valtozonévvel) hivatkozzunk. Ehlaez
ResourceManageasbjektumGetObjectmetddusat hasznéalhatjuk, melynek argumentumaddareis sztringként
megadott neve:

PictureBox1.Image = My.Resources.ResourceManager.Ge tObject("Kutya™)

B) Valtas a hattértaron talalhaté képfajlok kozott
Figyelem! A program futtatasakor a fajloknak a megalott mappaban kell lennitk!!!
A forraskddban a kovetkéaitasitdssal adhatjuk meg egy képfajl elérési (gisdterjesztéssel egyutt!):

PictureBox1.ImageLocation = "d:\Képek\Cica.png"

Célszett elészor a projektet elmenteni, és a képfajlok relalgrési atjat

. i e X ) A4t a M Szamitogép
hasznalni. Ha példaul a képfajl ugyanabban a mapp&an, mint azxe fajl

(bin\DebugvagyReleasg akkor: & Helyi lemez (C:)
PictureBox1.ImageLocation = "Cica.png" 4 Adat (D)
Ha példaul a képfajlt axefajl mappajanalkképeknevi almappajaba masoliuk ~ “ + Kepvalto
akkor: 4 | Képvidltd
PictureBox1.ImageLocation = "Képek\Cica.png" 4 4 bin
4 | Debug
. Képek
. Release
. My Project
| obj
. Resocurces
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