Juhasz Tibor:
Code::Blocks modulok

Kiegészités a Programozasi ismeretekickinyvhoz (Mszaki Kiad6é 2011)

A C++ nyelven megirt programok altalaban tobb mbduBllihatnak. A modulokat kilén
fajlokban taroljuk. Tankényvinkberbleg a tombok elemeinek kexértekét adjuk meg mo-
dulokban. A modulokhoz fejéllomanyok is tartoznalelyek tipusokat, valamint a valtozok
és fuggvények deklaracioit tartalmazzak. Egy&zlerfiggvények esetén a definiciot szintén a
fejallomanyba irhatjukiifline definicio).

A fejallomanyokat az iiclude direktiva (a forditoprogramnak szol6 utasitas)tségével
épitjik be a modulokba.

Toébb modulbdl allé program készitése

1. Hozzunk létre egy Uj projektet if@ain() fUggvényt tartalmazmaincpp modullal)!

2. Készitsiink egy uj C++ forrasfajlt, ami az Ujabbdul kddjat fogja tartalmazni:
File/NewFile, C/C++ source Go

3. A fajlnév megadasakor adjuk hozza a fajlt azval{cc-- < =
projekthez, s jeldljik be legalablibabugcelt! /e++ TILE [ e

4. Irjuk meg a forraskodot! Epitsik be a forrasfég
tartozo fejallomanyt (lasd az 5. pontot)!

5. Hozzunk létre egy Uj fejallomanyt:
File/NewFile, C/C++ header

Filename with full path:
|

7| Add file to active project

In build target(s):
A fejallomany neve célszigen ugyanaz legyen —
mint acppfajl neve!
A fejallomanyt is adjuk hozza a projekthez! i .
T

szintén jeldljik be legalabbebugcélt!

6. Vegyuk fel a fejallomanyba az Ujabb modulb
szerepd azon valtozok és fiiggvények deklaracid s et ] (g
melyekre mas modulbdl szeretnénk hivatkozni! A
kezdsérték nélkuli valtozoknal adjuk meg axtern(kilss) tarolasi osztalyt (a figgvenyek
prototipusanal agxternelhagyhato)!

A kbdszerkes#t automatikusan kiegésziti a fejallomany kodjat dadef, #define #endif
direktivakkal. Alkalmazasukkal elkertljuk, hogy @mazt a modult esetleg tébbszor épitsik
be a programba, ami hibahoz vezethet.

Az aldbbiakban megadjuk egy C++ program forraskodjaiely amain modulon kivil egy
tombot és egy fuggvényt definial6 modult tartalmaz.

main.cpp

#i ncl ude <iostreanp
usi ng nanmespace std;
#i ncl ude "adat ok. h"

int main()

cout << nev[0] << endl << endl;
kiir();

cin.get();
return O;
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adatok.cpp

#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <string>
usi ng nanmespace std;
#i ncl ude "adat ok. h"

string nev[] = {"Alfonz", "Berta", "Cli", "Dani", "Eszter"};
const int meret = sizeof(nev)/sizeof(nev[0]);

void kiir() {
cout << "Nevek:\n";
for (int i=0; i<neret; i++)
cout << nev[i] << endl

}

adatok.h
#i ncl ude <string>
usi ng namespace std;

extern const int neret;
extern string nev[];

void kiir();

Létezo modul felvétele a projektbe
1. Masoljuk be a modult a fejallomannyal egyutrajekt konyvtaraba!
2. Adjuk hozzé a fajlokat a projekthez:
ProjectAddfiles
Jel6ljuk be legalabb Bebugcélt!
3. Epitsiik be a forrasfajlhoz tartozo fejallomaayain.copmodulbal

Az alabbi program kilistazza a forrasfajlok koziatalhatéDiakok.cppmodulban iniciali-
zaltnevtdomb elemeit.

main.cpp

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng namespace std;
#i ncl ude "D akok. h"

int main()
{
for (int i=0; i<nevSzany i ++)
cout << i+l << ". " << nev[i] << endl
cin.get();
return O;
}
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