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Egy sakktabldra elhelyeziink egy huszart. A sakktdbla 8x8-as négyzet. A huszar ,,l6ugrdsban” 1ép,
azaz vagy vizszintes irdnyban 1ép egyet és fiiggSlegesen kettst, vagy pedig forditva.

Készits programot huszar néven, amely egy adott pozicidra elhelyezett huszdr esetén megadja,
hogy a huszar legfeljebb N 1épés alatt mely pozicidkra juthat el!

A huszar.be szoveges allomany egyetlen sordban a huszdr sorindexe (1<SOR<8) és oszlopindexe
(1<OSZLOP<8), valamint a lépések maximdlis szdma (1<N<6) van, egy-egy sz6kozzel elvélasztva.

A huszar.ki szoveges dllomdnyba 8 sort kell {rni, mindegyikben pontosan 8 karakter legyen!
Az i-edik sor j-edik oszlopaba *-ot kell kifrni, ha a huszar ezt a poziciét legfeljebb N 1épés alatt
elérheti, egyébként pedig szokozt!
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Megoldds

A sakktablat a Tdbla tombben téroljuk:
KONSTANS Méret MINT Egész = 8
VALTOZO Tabla(1...Méret, 1...Méret) MINT Karakter

Készitsiink rekurziv eljardst, amely az argumentumként
megadott aktudlis mez&re elhelyez egy csillagot, majd minden
olyan mez&re meghivija sajat magit, ahov4 a huszir tovabb-
léphet!

Egy rekurziv hivédssorozat akkor ér véget, ha a huszar kilép-
ne a sakktabldrdl, illetve ha elérjiik a maximadlis lépésszdmot
(baziskritériumok). A épésszam kovetéséhez az eljards para-
méterei kozé a Sor és Oszlop koordindtdk mellett felvessziik a 1 1
Lépés paramétert is.
ELJARAS Lép(Sor, Oszlop, Lépés MINT Egész) 2 2

A rekurziv hivasokat ciklusba foglalhatjuk, ha a Dsor, -1 1
illetve Doszlop tombokben feljegyezziik, hogy egy 1épésnél A sor- és oszlopindexek vdltoxdsa
mennyivel valtozhat a sor és az oszlop indexe. Az 4bra alap- a huszdr lépéseinél
jan, az 6ramutatd jarasdval megegyez& irdnyban sorra véve a
lépéseket:

VALTOZO Dsor(1...8) MINT Egész = (-2, -2, -1, 1, 2,2, 1, -1)
VALTOZO Doszlop(1...8) MINT Egész = (-1, 1, 2,2, 1, -1, -2, -2)
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1. Programozasi stratégiak

Az eljaras algoritmusa:
ELJARAS Lép(Sor, Oszlop, Lépés MINT Egész) ]
HA Sor > 1 ES# Sor < Méret ES# Oszlop > 1 ES# Oszlop < Méret ES# Lépés < N AKKOR
Téabla(Sor, Oszlop) = "*"
CIKLUS I=1-t8 8-ig
Lép(Sor+Dsor(l), Oszlop+Doszlop(l), Lépés+1)
CIKLUS VEGE

ELAGAZAS VEGE
ELJARAS VEGE

Célszer( vagy kotelezd volt-e logikai rovidzarat alkalmazni az eldgazis feltételében? Miért no-
veltiik meg a Lépés értékét a rekurziv hivdsoknal?

A f6programban a beolvasds és a Tdbla tomb inicializdldsa utdn meghivjuk az eljdrdst:
VALTOZO Sor, Oszlop, N MINT Egész
Be: Sor, Oszlop, N
Tabla()=""
Lép(Sor, Oszlop, 0)

A teljes megolddst a kifradssal egytitt a huszar program tartalmazza.

Kovessiik végig papiron, ceruzdval a huszér 1épéseit a fenti algoritmus alapjdn! Jegyezziik fel,
hogy az egyes mezSket hany lépésben érte el! Vegyiik észre, hogy lényegében egy graf mélységi
bejarasat végeztiik!

Megoldasunk meglehetdsen rossz hatasfokd. Nagyobb tablanal vagy a maximalis 1épésszdm na-
gyobb értékénél konnyen vezet kivarhatatlan hosszisagua futasidéhoz. Ennek oka az, hogy a rekur-
ziv hivésokat akkor is folytatnunk kell, ha esetleg mar egy csillagot tartalmazé mezshoz érkeztiink.
Elsfordulhat ugyanis, hogy ezt a mez&t el@szor magasabb 1épésszammal érjiik el, majd egy mésik
irdanybdl alacsonyabb 1épésszimmal ugyanide jutunk. Ebben az esetben tbb 1épéssel folytathatjuk
a bejérast, igy innen tovabbhaladva tobb mez&t érhetiink el.
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Ha az utolsé elétti [épésben érkeziink a sziirkével jelolt mezdre, akkor legfeljebb két tovdbbi
mez6t érhetiink el. Ha egy [épéssel kordbban érkeziink, akkor 11 tovdbbi mezxdre is léphetiink.

Javitsunk az algoritmus hatékonysagan! El&szor jeloljitk meg az egy lépésben elérhetd mezdsket,
majd azokat, ahova két 1épésben jutunk el stb. (szélességi bejaras)! A program elkészitését az Ol-
vasora bizzuk. ©

Javasoljuk az Olvasénak, hogy oldja meg a 2009-es OKTV 2. forduléjanak nagyon hasonlé,
3. feladatat (Sakk).
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