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A példatar a kiilonboz6 algoritmusok alkalmazasat mutatja be a programozasi versenyek feladatain
keresztiil. Haszonnal forgathatjak a versenyekre késziilo diakok és a felkészité tanarok csakugy, mint
azok az olvasok, akik érdeklédnek az Gsszetett algoritmusok programozasa irant.

Az elsd fejezet a moho stratégia, a rekurzio, a dinamikus programozas €s a visszalépéses keresés
témakoreivel foglalkozik. A masodik fejezet a grafalgoritmusokat tekinti at. A harmadik fejezet valo-
gatott feladatokat tartalmaz, melyek féleg optimalizalasi problémak megoldasdra vonatkoznak (iiteme-
z¢s, szallitas, terembeosztas stb.).

Az egyes fejezetek témakorokbol (leckékbol) allnak. Minden témakdor 3-4 versenyfeladat részletes
megoldasat ismerteti (lasd a tartalomjegyzéket). Ezt koveti a Nemes Tihamér orszagos informatikai
tanulmanyi verseny (OITV), illetve az informatika orszagos kozépiskolai tanulmanyi verseny (OKTV)

A megoldasok programozasi nyelvtdl figgetleniil, mondatszeri leirassal szerepelnek a példatarban.
A kész programok C++ és Visual Basic nyelven letolthetok a konyv webhelyérol:

www.zmgzeg.sulinet.hu/programozas

A példatar szerves folytatasat képezi a Programozdasi ismeretek, illetve a Programozdsi ismeretek
haladoknak cim@ tankonyveknek (Miszaki Kiado, 2011, 2012). A megoldasok megértése feltételezi,
hogy az olvaso rendelkezik a tankonyvekben talalhato, algoritmusokra és adatszerkezetekre vonatkozo
ismeretekkel.

Mivel a versenyfeladatok nem igénylik, a megoldasok altalaban nem hasznaljak fel az objektum-
orientalt programozas moédszereit, eszkozeit (6roklédés, polimorfizmus stb.). Alkalmazzak viszont a
modern programozasi kornyezetek altal nyujtott eszkozoket (példaul a .NET, illetve a C++11 kollek-
cioit). Ilyen értelemben nincs sziikkség a Programozasi ismeretek haladoknak tankonyv elso fejezeté-
nek ismeretére. Célszeri azonban attekinteni a Kollekciok alkalmazadsa a feladatmegolddsokban cimu
Osszeallitast, amely a fenti webhelyen érhet6 el. Az olvaso ennek alapjan gyakorolhatja a kollekciok
felhasznalasat a programozasi feladatokban.
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