Digitalis kultara 9.Ny évfolyam

A Zalaegerszegi Zrinyi Miklos Gimnazium helyi tanterve
DIGITALIS KULTURA tantargybol
9. nyelvi elokészito évfolyam

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenck a gazdasag munkaerdpiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil6 problémak digitalis eszkdzokkel torténd megoldasat is.
Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan 1j lehetdségeket tar fel, amelyekkel
korabban nem talalkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai
tudas atadasat jelenti, hanem a tanuldok digitalis kultarajuk sokoldali fejlesztését igényli. Ez
természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani
hatteret a digitalis kultra tantargy biztositja.

A digitalis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi mddon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultara tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informacidomegosztd rendszerekben megszerezhet6 tudaselemek keresésére,
szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkoto felhasznalasara.

A kommunikaciéos kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy
kiilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsGsorban a digitalis kompetenciakat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti
a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald, szintetizalod és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kiilonbozo
feliileteken valo informacidmegosztas soran. Az online térben elésegiti a szerepelvarasoknak megfeleld
kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis
kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetenciakat,
melyek birtokaban Ilehetdség nyilik az Onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetencidak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkdvetelményként megjelend
¢lethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakdr koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolodnak egymashoz.
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Az informatikai eszkozok haszndlata 6nalld tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel €s e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
feldolgozéasa soran tamaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informalis tanulédsi utakon 6sszegyljtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk0zok megismerése
felhasznaloi szemléletii: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkciokat beallitani,
hogyan kell a miikodési hibakat elharitani. A javasolt draszam nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast
jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irdstudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatandr rendelkezik megfelelé szakmodszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazéasanak ¢és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos eszkdzhasznalat
gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb célprogram
megismerésével. A szOvegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi és a
multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy
szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfelel szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi, hogy a
tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, onalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon,
amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos
célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand
problémak is eldkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és
kreativ felhaszndlds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozo digitalis
technologiak segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild témakorokben. Kollaborativ
tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiseléadasok, tanulmanyok, projektek
soran. A problémamegoldads a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a
megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultara tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakare.

Az algoritmizalas, programozas ismerete el0segiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozdsdban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoka képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitl fliggéen sokféle modon megvalosithato:
hasznélhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kdrnyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkoz
nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informdcios technoldgiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari kételezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacios
eszkozOk széles valasztéka, felhasznalasi teriiletik gazdagsadga lehetové teszi a tandrak rugalmas
alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulési folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a
tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai
ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos eszk6zok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a
tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok
megismerésére ¢s elfogadasara.



Digitalis kultara 9.Ny évfolyam

A digitalis kultira sokoldalu fejlesztésének kovetelménye a Nat {6 célkitlizései kozé tartozik. A
gazdagitd év soran lehetoséget kell biztositani, hogy a tanulok kozott tapasztalhatd felkésziiltségbeli
kiilonbségek kiegyenlitésre keriiljenek, ezért a tanterv a 7-8. évfolyam kerettantervének témakoreire és
fejlesztési feladataira épiil, hidat képezve ezzel a meglévd és a kozépiskolai tananyag elsajatitasa
megkezdéséhez sziikséges ismeretek és képességek kivanatos szintje kozott. Ebbol a meggondolasbol
kiindulva a tanév elején feltétleniil javasolt a tanulok eldzetes tudasanak feltérképezése, melynek
eredménye kiindulasi alapja Iehet a pedagogiai munkanak.

Kiemelt feladat, hogy a tanulokat sikeresen érzékenyitsiik a matematikai logika, az algoritmizalas, a
programozas, a robotika, az Osszetettebb, komolyabb gondolkodasi képességet igényld teriiletek
irdnyaba. A tanterv ehhez magasabb 6raszamot is biztosit. A heti négy 6ras tanterv témakorei kdzé ezért
bekeriilt a tablazatkezelés, a fennmarad6 oraszam fordithat6 a programozasi nyelvek iranyaba torténd
elmozdulasra, az ilyen iranyu tehetséggondozasra.

Figyelmet sziikséges forditani arra, hogy az atlagosnal magasabb szintii affinitassal rendelkezd tanulok
differencialt foglalkoztatas keretében felkészitésben részesiiljenek az AJTP informatika versenyére,
illetve lehetdséget kapjanak az orszagos szintli megmérettetésekbe torténd bekapcsolodasra is.

A 9. nyelvi el6készité évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 102 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Eldzetes tudés felmérése 2
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14
Online ismeretek és kommunikacio 12
Robotika 12
Szovegszerkesztés 16
Bemutatokészités 14
Multimédias elemek készitése 6
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 8
Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszk6zok hasznalata 18
Gyakorlas, szamonkérés 6
Osszes 6raszam: 102+6=108

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdései

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy
lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazadsok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és
a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program muikddésére gyakorolt hatasanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,
kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informécidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleiro eszkozzel

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — Osszegz€s, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valos €s szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben
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TEMAKOR: Online ismeretek és kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuliasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikaci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:
— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— oOnalloan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiildo és csevegdprogram hasznalata az elektronikus kommunikécid
szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez ¢és mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben adatok tarolasa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felh6szolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerti eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmlikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
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FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kdrnyezeti targyakra, akadalyokra reagalo robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a viselkedés
modositasa a gyiijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és mérlegelve hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellenorzes, elvalasztas);

— a szOveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szOveg tipografija, tipografiai ismeretek. Szdveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab

— Téblazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka timogatasa

— Mentés kiilonbdz6 formatumokba

— Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej, ¢éldlab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsdgai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkézei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok onallé létrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tanoérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi
problémahoz szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo dokumentum készitése Onalldan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténd mentése, élofej és élolab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép
beszurasaval
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— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és megnyitasa
PDF formatumban
— Szdveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz l1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztadban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdveget, tdblazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo prezentacid létrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatészerkesztési alapelvek. A mondandoéhoz illeszked6 megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban

— Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, multimédias  objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka  eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belso szerkezete, informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kiseloadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsdhoz, a
megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztatd vagy reklamcéla, automatikusan ismétlodd, animalt bemutat6 készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészito alkalmazassal

— Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulidsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités)

és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz és
bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitasa, szerkesztése ¢és illesztése kiilonbozo tipusu
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomopontok, csomoépontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése €s
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonbozé dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités sordn egyszerii transzforméaciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: masolas,
klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulisa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informdaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehet0ségét;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
— Az informaci6 szerepe a modern tdrsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

— A digitalis eszkdzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai
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— Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacids tarsadalom,
adatvédelem, internetes blinozés, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informaciods tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul okori szamolasi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az éllampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z0 vagy ezekre reagalo, biztonsagot szavatold beallitisok megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztosito lehetdségeket alkalmazasa, példaul a kdzosségi
oldalakon elérheto személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 18 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulidsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
— Onalldéan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatdsait.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszk6zoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elharitja
az egyszerlbb felhasznaloi szintli hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdz0k egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

— Az informatikai eszkdzOk be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszkdz0k, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operécios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacios rendszerek, helyi halézatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés
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— Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak, ergondomia, be-
¢s kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, mikdodési elv,
mukodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok operacids rendszere, operacios
rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése,
helyi halézat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tdmoritett taroldsa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

— Koz6s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése
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